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I.B.S.A. REGLEMENT TECHNIQUE
. HISTOIRE DU GOALBALL

Le goalball fut inventé en 1946 par un autrichieaneLORENZEN et un allemand Sepp
REINDLE afin d’aider a la réadaptation des vétéravsugles. Le jeu fut présenté au monde
en 1976, aux Jeux Paralympiques de Toronto (Careds) les premiers Championnats du
Monde ayant lieu en Autriche en 1978. Depuis ceptena, la popularité du goalball a
augmenté dans toutes les régions I.B.S.A. ou pediqué.

REGLEMENT TECHNIQUE 1.B.S.A. - REGLEMENT DU GOALBAL L

01.1 C’est un jeu qui se pratique avec deux équipesaie joueurs, avec un maximum de

trois remplacants pour chaque équipe. Ce jeu d&peasur le sol d’'un gymnase avec un

terrain rectangulaire qui est divisé en deux pag ligne centrale. Les buts sont montés a
chaque extrémité de celui-ci. Ce jeu se joue avex halle sonore. Le but du jeu est que
chaque équipe fasse rouler la balle jusque deradigne du but adverse pendant que I'autre
équipe tente d’en empécher I'acces.

Les régles de compétitions internationales de gdiaiont celles qui ont été adaptées par
I’Association Sportive Internationale des Aveug(eB.S.A.). Elles sont présentées ici dans
leur intégralité.

Les régles du jeu se trouvent dans la partie Aageglementation des tournois est incluse
dans la partie B.

01.2S'’il y a quelques doutes sur le réglement I.B.Sl goalball, c’est la version anglaise
qui prévaut.



[.B.S.A. REGLEMENT TECHNIQUE GOALBALL

PARTIE A — REGLEMENT DU JEU

1. TERRAIN ET EQUIPEMENTS

1.1. Terrain

1.1.1. Dimensions

Le terrain utilisé pour le goalball est un rectandge 18 métres, plus ou moins 0,5m de
longueur sur 9m, plus ou moins 0,5m de largeur (@@gramme 1). Ces mesures sont prises
sur les bords extérieurs. Seul le marquage duineetarien d’autre ne doit figurer sur le
terrain.

1.1.2. Aire d’équipes

L’aire des équipes consiste en une zone de 9m,quiusoins 0,5m (de profondeur) avec la
limite arriere qui est la ligne de base du bubir(diagramme 2)

1.1.3. Lignes d’orientation des joueurs

Deux lignes de position extérieures sont situées daire d’équipe 1,50m (plus ou moins
0,50m) depuis la ligne de limite de l'aire des @a&si1,50m (plus ou moins 0,50m) depuis la
ligne de la limite du terrain des équipes. Cesdgyauront 1,50m (plus ou moins 0,50m) de
longueur et seront dirigées vers l'intérieur a ipate la limite extérieure et en direction du
milieu de l'aire d’équipe. Ces lignes seront lesnmaé de part et d’autre dans les aires
d’équipes.

De plus, deux lignes de position centrale serauées dans l'aire d’équipe. Celles-ci seront
au milieu de l'aire d’équipe, en direction de lankur, depuis la ligne frontale de l'aire
d’équipe et la ligne de base du but perpendicutare a ces deux lignes.

Elles seront de 0,50m (plus ou moins 0,050m) dg.|De plus, il y aura des lignes de 0,015m
(plus ou moins 0,50m) perpendiculaires a la ligee louts, plus 1,50m (plus ou moins 0,50m)
de la ligne du c6té de l'aire d’équipe, ligne uheite frontale (voir diagramme?2)

1.1.4. Aire de réception, d'atterrissage

Immédiatement adjacente, mais devant l'aire d’éguge situe 'aire de réception. C’est une
aire de 9m (plus ou moins 0,50m) de large sur 3os(@u moins 0,50m) de profondeur

1.1.5. Zone neutre

La surface restante, entre les deux zones de r@cepie 6m de profondeur, est une zone
neutre.



1.1.6. La zone du banc des équipes

Le lieu ou se trouvent les bancs des équipes refspdevra étre de part et d’autre des tables
des marqueurs (scorers) et des chronométreurs,ndirimum de 3m de la ligne latérale de
I'aire de jeu. La zone du banc des équipes dagt &tissi proche que possible de la table du
marqueur (scorer) et du chronométreur et ne deaga@e sur la ligne de I'aire d’équipe.

La zone du banc d’équipe sera de 4m (plus ou m0jGem) de long (voir schéma et
diagramme). La zone du banc d’équipes sera idéatpgar une ligne frontale de 4m (plus ou
moins 0,50m) de long et deux lignes latérales dains un metre de long. Tous les membres
de I'’équipe devront rester dans cette zone du dad@quipe durant le jeu. Quand les équipes
changent de zone de jeu a la mi-temps, les banostssgalement échangés. La zone du banc
d’équipe sera du méme c6té du terrain que le @t@&quipe. (voir diagramme 1).

1.1.7. Marquage

Toutes les lignes de marquage du court auront B5pPlus ou moins 0,1m) de largeur et
seront marquées de facon visible et tactile poerarientation plus facile des joueurs. Toutes
les lignes, a I'exception des lignes de but, auumt ficelle de 0,003m (plus ou moins0,0005)
d’épaisseur, placée en son centre, sous le rulpgmisur.

1.2. EQUIPEMENT
1.2.1. Buts

La largeur des buts sera de 9m (plus ou moins Q,9@mpiquets des buts sont a 1,30m (plus
ou moins 0,20m) de haut et ils devront étre rohdsbarre transversale doit étre rigide. Les
poteaux du tour doivent étre en dehors du terraiis 1sur la méme ligne que la ligne de buts.
Les dimensions seront les mesures a lintérieurbdgs. Le diametre minimum des poteaux
des buts et de la barre transversale ne devraxeagsler 0,15m. Les buts doivent étre de
construction sure.

1.2.2. La balle

La balle utilisée pour les jeux doit étre une bdkel,250 kg avec des éléments sonores. La
circonférence de la balle est approximativement@lem et a 8 trous d’environ un centimeétre
de diametre. La matiere est en caoutchouc d’unetéwui a été déterminée par le Comité
Technique Sportif I.B.S.A.

1.2.3. Uniformes

Tous les concurrents doivent porter un maillotele ¢fficiel. Ces maillots doivent avoir des
numeros fixés d’'une fagon permanente devant eiederiCes numéros doivent étre entre O et
9 et doivent avoir au moins 20 cm de haut. Lesmuétes ne doivent pas dépasser de plus de
10 cm du corps.

1.2.4. Lunettes et lentilles

Le port des lunettes et de verres de contact estlin



1.2.5. Masques

Des masques doivent étre portés par tous les jpusurle terrain des le premier coup de
sifflet de la mi-temps jusqu’a la fin de celle-sera compris dans la durée réguliere le temps
supplémentaire et les trois coups francs.

Durant une situation de temps mort, les joueursauc viennent sur le terrain et doivent
porter leur visiere.

1.2.6. Patches oculaires
Masques (visieres)

Dans tous les championnats majeurs, comme défamigepsous-comité du goalball I.B.S.A.,
tous les joueurs qui participent a un match autestyeux recouverts par des patches en
tissus, sous la surveillance du délégué techniqugodlball 1.B.S.A.



2. LES JOUEURS

2.1. Classifications

Les compétitions seront divisées en deux catégseles le sexe : hommes et femmes.
2.2. Composition de I'équipe

Au début du tournoi, I'équipe comprendra trois jotge avec un maximum de trois
remplacants. Dans le cas ou un concurrent quitddesisé et qu'’il ou elle ne soit plus capable
de continuer a jouer pendant le reste du jeu, iEEmpeut alors choisir de continuer a jouer
pendant le reste de la compétition avec moins guinbre minimum de joueurs pour une
equipe officielle. Néanmoins, une équipe ne pestqmatinuer a jouer dans le tournoi s’il n’y
a plus qu'un seul joueur. Toutes les équipes sanitées a trois accompagnateurs sur le banc
d’équipe.



3. OFFICIELS
3.1. Nombre requis

Chaque match doit avoir deux arbitres de champgédg de buts, 1 scorer, 1 chronométreur,
1 chronométreur pour les 8 secondes et un marquegomptabilise les tirs.

3.2. Réle des officiels
On peut trouver le réle des arbitres dans le madasl programmes officiels du goalball

[.B.S.A. et ce qui concerne le role des officieéxandaires dans le manuel des officiels
secondaires du goalball .B.S.A.



4. CONDUITE DU JEU
4.1. Durée du jeu

Une partie durera 14 minutes au total, diviséeanxdni-temps d’'une durée égale. Un signal
sonore sera donné par le chronométreur a 30 sexcavdat le début d’'une mi-temps. Toute

mi-temps du jeu sera estimée complete a I'expmati® ce temps. Une mi-temps durera 3 mn.
Le jeu commencera exactement a I'expiration desn3 $n une équipe n’est pas préte pour
commencer le jeu a I'expiration des 3 mn, le re@@deu sera sanctionné par une peénalité.
Tout chronométrage est arrété durant les situatiergnalités.

4.2. Supplément de temps

Un vainqueur est nécessaire dans le cas d’'un ssoaequo a la fin du temps réglementaire.
Les équipes auront un temps additionnel de deutemps de 3 mn si nécessaire. L’équipe
qui marquera le premier but sera gagnante et lsgeaiainsi terminé.

Il y aura une interruption de 3 mn entre la fintdmps réglementaire et la premiére mi-temps
complémentaire. Un second tirage au sort déterminerpremier lancer et la défense pour
chaque équipe au début de cette période suppléingenBurant la seconde mi-temps
supplémentaire, les positions de départ serontrsges. Si les équipes sont encore ex aequo
et que I'on ait besoin d’'un gagnant, on résoudrnarobléme en exécutant des coups francs.

4.3. Tirage au sort

Avant le début du jeu I'un ou l'autre des arbitpeecedera a un tirage au sort avec un officiel
qui a éte désigné. Le gagnant pourra choisir leghiit voudra défendre et il pourra choisir
s'il lancera ou recevra. L'autre choix est poup&dant, par conséquent au début de’Tg 2
mi-temps les cOtés et les lancers seront altei®iéan représentant d’'une équipe n’est pas
présent au tirage au sort, un retard pour un péeatt en jeu et donné pour le retard au début
du match.

4.4. Réorientation

Pendant le jeu, des aides a l'orientation sontreadtes pour le défenseur apres une situation
de penalty ou les joueurs ont été remplacés siardain. Si il est nécessaire de réorienter un
joueur a tout autre moment, un penalty personneti@ded du jeu lui sera attribué.

4.5. Le score

A tout moment, la balle qui dépasse la ligne dds bara considérée comme un but (voir
diagramme 3) cependant un but peut ne pas étredgcpar un juge durant une phase de jeu
et peut ne pas étre validé.

Si un but est marqué a I'expiration du temps,Uere sera validé que seulement si la balle a
passé entierement la ligne du but avant I'expiratio temps.



4.6. Temps mort
4.6.1. Temps mort des équipes

Chaque équipe pourra en avoir trois de 45 secopeledant la période de jeu réglementaire
pour le besoin du coache. Une fois appelées, les élguipes peuvent utiliser le temps mort
apres qu’une équipe ait demandé et qu’elle preandesmps mort, il doit y avoir au moins un
tir avant que cette méme équipe puisse redemanmdeautie temps mort. En outre, chaque
€équipe ne peut avoir qu’un seul temps mort de 1pébsiant la prolongation. Un temps mort
peut étre demandé a un arbitre a n'importe quel embrpar un entraineur ou un joueur par
des signaux manuels, non verbaux, pour obteniennps de repos.

Un temps de repos sera accordé par un arbitre dureminterruption officielle du jeu ou
quand la balle est sous le controle d’'une équipe dguimande un temps mort. Cette
interruption donnée par I'arbitre aura lieu quaiadblitre nommera verbalement I'équipe qui
I'a sollicité. Le chronométreur donnera un sigrail@e avant la fin de ce temps mort.

4.6.2. Temps morts officiels

Un arbitre peut demander un temps mort officiebdt imoment s’il le juge nécessaire. Les
entraineurs n'auront pas la permission de donnenrggructions aux joueurs sur le terrain
pendant le temps mort officiel. Cela sera considgéréme une conduite non sportive.

4.6.3. Temps mort

En cas de blessure ou de maladie, un temps de mpdgal peut étre demandé par un
arbitre. Si le joueur blessé n’est pas prét a japees I'expiration d’une période de 45s, ou si
un membre de I'équipe est entré sur le terraifgdeur doit étre remplacé jusqu’a la fin de la
mi-temps du jeu.

4.7. REMPLACEMENT
4.7.1. Remplacement des équipes

Pendant chaque partie du jeu, chaque équipe peut @v maximum de trois remplacants
pendant le temps réglementaire. Chaque équipe @it un seul remplacant pendant la
prolongation. Le méme joueur ne peut étre remplalaé d’'une fois, cependant chaque
échange sera considéré comme une conduite anh&padlty a échange pendant la durée d’un
temps mort.

A tout moment un entraineur ou un joueur peut delmamn remplacement a l'arbitre en

utilisant un signal de la main, non verbal, un rEro@ment sera accordé par un arbitre
pendant l'interruption officielle du jeu ou quaral balle est sous le contrdle de I'équipe qui
demande la substitution. Aprés accord de I'arbitemtraineur doit indiquer par un panneau

le remplacement, le numéro des joueurs qui sodarnjeu et le nombre de joueurs entrant
dans le jeu. Le remplacement, sauf pour un jouénalisé, sera autorisé durant une situation
de pénalité. Le joueur directement sur le terrafficiel, sans instruction verbale de la part de
I'entraineur officiel doit amener I'autre enlevértalu terrain par un officiel, sans instructions

verbales de I'entraineur. Si l'arbitre juge quenti@ineur a averti les joueurs qui sont sur le
terrain, un tir de pénalité sera accordé. Un reogpent peut se faire pendant un temps mort.



On considérera que I'équipe a fait deux remplacésneh un temps mort et I'entraineur
pourra en instruire les joueurs. Tout joueur quirge a la fin d’'une mi-temps de jeu ne sera
pas considéré comme ayant fait un remplacementerkisera confirmé par l'arbitre.

4.7.2. Remplacement médical

En cas de blessure, quand un entraineur ou torg engmbre de I'équipe doit pénétrer dans
I'aire de I'équipe pour décider ou et quand un jouge peut pas continuer a jouer 45s apres
le temps mort médical qui a été accordé, le reneph@nt de joueur se fera des que possible et
le joueur blessé ne pourra pas revenir sur leiteagant la fin de la mi-temps. De tels cas de
substitution seront considérés comme des cas dditsiiion autorisés.

10



5. INFRACTIONS
En cas d’infraction la balle sera redonnée a I'ggule défense.
5.1. Tir anticipé

Si un joueur lance la balle avant d’en avoir l'aigation, le tir compte mais ne peut pas
marquer de point.

5.2. Hors jeu

Le tireur doit avoir une partie du corps touchanterrain a I'endroit ou il lance la balle, sinon
le tir compte mais il ne marque pas le point. Pahdta réorientation un joueur ne peut pas
étre pénalisé pour une infraction hors des lignes.

5.3. Passe

Quand pendant une passe du ballon entre les émuipidballe sort des limites de la ligne
latérale, on considérera que c’est une perte géguipe qui n’a pas su maitriser la balle.
Dans le cas ou la balle frapperait un objet suedein, on considérera également qu’elle est
perdue pour I'équipe qui n'a pas été capable deriseila balle et est donc en infraction.

5.4. Balle retour

Si une balle est bloquée par un joueur en défenspi’elle rebondit au dela de la ligne
centrale dans la zone neutre, celle-ci sera redoengremier a I'équipe qui I'a lancée.

5.5. Balle morte

Si une balle ne bouge plus aprés avoir été touphéain joueur en défense, sans que son
eéquipe en ait entrepris son contrdle ou qu’elletréasayé de le faire, on considérera alors
gu’elle est perdue parce que I'équipe n'a pas peofaréler, ce qui est une infraction, une
faute.

Cette regle est également appliquée si la ballpp&aun poteau de but ou une barre
transversale et roule apres la ligne centrale.eGeéetjle ne sera pas appliquée dans les coups
francs et les penalty.

5.6. Balle courte

Si une balle reste dans la zone d'atterrissagesa@ir été lancée par I'équipe, une défense

ne peut pas l'atteindre. Le jeu sera sifflé motadialle redonnée a I'équipe de défense.
Cette régle ne s’applique pas aux coups francexepanalty.
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6. PENALITES

Il'y aura deux types de pénalités : les pénaliggsgnnelles et les pénalités d’équipes. Dans
les deux cas un seul joueur reste sur le terrain g@fendre le tir de pénalité.

Dans le cas d’une pénalité personnelle, c’estleyo qui a fait la faute qui fera la pénalité.
Dans le cas d’'une pénalité d’équipe c’est le joupura fait le dernier tir, avant la pénalité,
qui défendra. Dans la situation d’'une pénalité digg qui a été donnée avant que le tir ait été
effectué, le joueur qui reste sur le terrain poéfeddre le tir sera désigné par I'entraineur.
Tous les tirs de pénalités doivent étre faits séémnregles du jeu. Une pénalité peut étre
donnée a un entraineur ou a un joueur en utildesmsignes manuels non verbaux.

6.1. Pénalités personnelles
6.1.1. Balle haute

La balle doit toucher le sol au moins une fois diaise d’équipe ou la zone de réception
aprés avoir quitté la main du lanceur qui est aimtd’effectuer le tir.Si ce n’est pas le cas, le
tir compte mais ne compte pas pour un but.

6.1.2. Balle longue

La balle doit toucher le sol au moins une fois dansone neutre, si ce n’'est pas le cas, le tir
compte mais ne peut pas compter comme un but.

6.1.3. Masque, visiere

Tout joueur sur le terrain qui touche son masqueaouisiere sera pénalisé. Un joueur qui a
quitté le terrain parce qu'il est en situation éaglité ne doit pas toucher a son masque ou a
sa visiere, sinon une autre pénalité lui serabaiie. Si pendant la mi-temps, un temps mort
ou un arrét de jeu, un joueur veut toucher a sasgmou a sa visiéere, il doit en demander la
permission a I'arbitre. Et aprés avoir recu cegenpssion, il doit faire demi-tour avant de
toucher son masque.

6.1.4. 3"%tir

Un joueur ne peut tirer la balle que deux fois éonsives. La troisieme fois, tout autre tir
avant qu'un coéquipier n’ait tiré la balle, la leabera considérée comme une faute. Le
nombre de tirs consécutifs s’effectuera durantetemps ou les situations de pénalités mais
pas pendant le temps réglementaire ou les prolmmgatMarquer un but accidentel contre sa
propre équipe ne comptera pas comme un tir.

6.1.5. Défense illégale

Le premier contact défensif avec la balle doit &iiepar un joueur qui a une partie de son
corps qui touche l'aire de I'équipe.

6.1.6. Retard personnel du jeu

La pénalité pour un retard de jeu personnel sema@wma un joueur si :

a. Ce joueur est réorienté par une personne autraagjuipier sur le terrain.

b. b. Si ce joueur n'est pas prét a commencer a jousgue I'arbitre le lui demande.
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6.1.7. Comportement personnel antisportif

Si un arbitre détermine qu’un joueur sur le terrsgncomporte d’'une maniére antisportive
contre un joueur, il encourra une pénalité persibenBe plus tout comportement antisportif
peut entrainer une élimination du jeu et ou undusia@n hors des locaux pour le temps de la
compétition et ou du tournoi si I'arbitre pense daesituation I'impose. Un joueur ainsi
éliminé ne pourra pas reprendre sa place dans.le je

6.2. Pénalité d’équipe
6.2.1. 8s

Un joueur ou une équipe doit lancer la balle dassBs apres que le contrble de défense ait
été réalisé. Cette régle s’applique quand I'éqeipealéfense garde le contrdle de la balle ou
pas dans le cas contraire.

6.2.2. Retard de jeu d’équipe

Un retard de jeu d’équipe donne une pénalité deaguge Si :

a. Cette équipe n’est pas préte & commencer ajuaed I'arbitre le lui demande

b. Des actions de cette équipe empéchent la catitbmudu jeu.

c. Si cette équipe effectue une substitution @nld'fine mi-temps sans en aviser I'arbitre.

6.2.3. Conduite antisportive

Si un arbitre estime gu’'un membre d’'une équipe damz®ne du banc de I'équipe se conduit
d’'une facon antisportive, un penalty d’équipe sdomné contre I'équipe. De plus toute
conduite antisportive peut provoquer I'éliminatidn jeu ou le renvoi hors des locaux et ou
I’élimination de toute compétition ou tournoi sadbitre pense que la situation le mérite.

6.2.4. Encadrement illégal

Aucune personne qui sera dans la zone du bancip&aeqe pourra intervenir en aucune
maniere, excepté pendant les temps morts et apréa du jeu pendant la mi-temps. Si
I'arbitre détermine que quelgu’un est intervenusdinzone du banc d’équipe, une pénalité
sera sifflée contre I'équipe. Si cela se produie wutre fois pendant le méme jeu, cette
personne sera expulsée du gymnase. Il encourrpanadité d’équipe.
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7. COUPS FRANCS

Si les scores sont égaux a la fin du jeu, alorsl gaut un vainqueur, des coups francs
détermineront l'issue du jeu.

7.1. Nombre de coups francs

Le nombre de coups francs sera déterminé par leoreominimum de joueurs sur chaque
feuille de match.

7.2. Tirage au sort pour les coups francs

Avant le début des coups francs, le choix de tirede recevoir sera déterminé par le tirage
au sort. L’équipe choisissant de tirer en prengdeta pour chaque paire de tirs.

7.3. Ordre des coups francs

L’ordre de lancer ou tirer sera déterminé par lallkee de match soumise a I'entraineur avant
le début du jeu. La feuille de match doit incluoaig les joueurs de la feuille de score. La
premiere personne de la feuille de match de chaquége entrera sur le court, assistée par
I'arbitre et chaque joueur fera un tir. Cette sémeeest répétée jusqu'a ce que le nombre
minimum de joueurs ait une possibilité de tirerdmidéfendre. L'équipe qui aura inscrit le
plus grand nombre de buts sera déclarée vainqueur.

7.4. Mort subite sur coups francs

S’il y a toujours égalité, on répétera dans le méndee jusqu’a ce que chaque équipe ait tiré
un nombre égal de fois et qu'une équipe ait prigte. Avant la mort subite sur coup franc,

un nouveau tirage au sort déterminera qui tirergremier. Apres chaque paire de tirs on
changera I'équipe qui a tiré en premier.

7.5. Pénalités des coups francs

Les coups francs seront pratiqués en accord awecelges existantes, néanmoins si une
pénalité offensive se produit, le tir est simplemannulé. Si une pénalité défensive se
produit, le tir sera répété.

7.6. Mouvement des joueurs

Dans toutes les situations de coups francs leshesamu encore les entraineurs seront placés
sur le cbté opposé a celui de I'arbitre sur leaiarr Tous les joueurs doivent porter des
visieres. Les joueurs resteront sur la zone delifEgjusqu’a ce que le jeu soit terminé. Les
joueurs éliminés de la compétition ou les jouedja thlessés et considérés comme incapables
de jouer, seront retirés de la feuille de matctoes$ les joueurs placés au bas de la feuille de
match seront déplacés a un ordre supérieur.
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8. AUTORITE DE I'ARBITRE

Pour tout ce qui concerne la sécurité, la procédute jeu, la décision finale sera donnée par
I'arbitre.

9. INSULTES VIS-A-VIS DES OFFICIELS

Toute action prise d’'un participant au cours d'en npoté par un officiel certifié 1.B.S.A. qui
en fait mention par écrit au sous comité de gohltBS.A. sera examiné pendant la séance
du sous comité suivant. Des sanctions contre deipant seront jugées si nécessaire par le
sous-comité.

10. LITIGES

En cas de désaccord entre une équipe et un refa@sefficiel, seul I'entraineur principal
peut approcher les arbitres du jeu. La discusseoseana possible que pendant un arrét de jeu
officiel et apres que I'arbitre ait accepté la dadede I'entraineur. L'arbitre clarifiera I'issue
du litige. Si I'entraineur n'est pas d’accord aleclarification, la partie de jeu sera terminée
et I'entraineur pourra contester la partie dans desditions exposées par I'Association
Internationale des Sports pour Aveugles I.B.S.AuBientraineur persiste a discuter des
résultats avec les arbitres alors qu’ils ont dola@remiére justification, une pénalité de
retard d’équipe sera accordée. L'arbitre peut meedthutres sanctions s'il le juge nécessaire.
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PARTIE B : REGLEMENT DES TOURNOIS
11. SANCTIONS DES EPREUVES

11.1 En général les tournois internationaux de goaldalquels participent quatre pays ou
plus ont besoin d’'un agrément 1.B.S.A., conforménaenmanuel I.B.S.A.

11.2 Renseignements nécessaires

Les renseignements suivants doivent étre fournim@&me temps que la requéte pour lI'accord
de l'agrément :

Nom de I'organisation qui gere la compétition, yngois le nom du Président du Comité
d’Organisation.

Description de I'épreuve.

Dates proposeées.

Pays invités et nombre d’équipes.

Description détaillée des installations sportiviedes équipements.

Description des possibilités de logement pour Ertigpants et les représentants officiels.
Budget prévu.

Transport.

Autres informations pertinentes.

T T Se@ e o0oy

11.3 Pénalités

Si un tournoi agréé s’écarte sur des points essdemui ne sont pas conformes a ce qui avait
été prévu initialement, le pays organisateur péet @enalisé avec une amende maximum de
10.000 F Suisses et étre soumis d'une interdicti@grément d’organisation du tournoi
pouvant aller jusqu’a cinq ans.
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12. INSTALLATIONS D’EQUIPEMENTS
12.1 Lieu de la réunion (gymnase sportif)
12.1.1. Dimensions

Un gymnase utilisé pour les matches de goalball&ce au sol de dimensions minimum de :
21m x 30m et un minimum de hauteur de 5m.

12.1.2. Sol
Le sol du terrain doit avoir une surface lisse.
12.1.3. Zone de spectateurs, tribune
Tous les spectateurs doivent se trouver dans ureaglus de 4m du terrain en tous points.
12.2. Equipement
Tous les équipements doivent répondre aux crimeacés dans le réglement du jeu.
12.2.1. Tableau des scores
Dans l'intérét des spectateurs et des entraindess systemes d’affichage visuels du score
doivent étre mis en place. Le tableau du score&wtvisible a tout le monde depuis la zone
du banc des équipes.
12.2.2. Horloges
Il doit y avoir deux horloges, I'une des deux eseyendule de secours, qui n’est pas
officielle, jusqu’a ce que I'arbitre décide qu’eleesera. La pendule officielle doit étre visible
a tout moment depuis la zone des bancs des équipes.
12.2.3. Feuilles de matches officielles
Seront utilisées les feuilles de matches officgeefiaivantes :
. Feuilles de score
. Feuilles d’identification.
. Feuilles de meilleurs buteurs
. Feuilles de contestations de scores
. Formulaires de réclamations ou protestations
. Feuilles de scores supplémentaires.
Toutes ces feuilles doivent étre conformes auxsypésentés dans le manuel secondaire des
officiels de goalball.

12.2.4. Panneaux de remplacement

lIs doivent étre utilisés par I'entraineur pourrtamplacement d’un joueur en indiquant le
numeéro du remplagant et le numéro des joueursrdsrta
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12.2.5. Balle neuve

Pour tous les Championnats du Monde et Paralympjges balles utilisées doivent étre
neuves et ne jamais avoir été utilisées. Entredteimet la remise des médailles de nouvelles
balles seront utilisées.

12.3.Certification

Tous équipements et installations utilisés pourdbampionnats Internationaux doivent étre

certifiés conformes par une personne ou un organismmmeé et approuvé par le sous-comité
[.B.S.A. de goalball.
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13. LOGEMENT
13.1. Logement

Le logement des équipes doit étre tel qu’il n'aitane influence négative sur les joueurs.
Les joueurs ne doivent pas avoir de chambre geobient prévues pour plus de trois joueurs.

13.2. Restauration

La nourriture doit étre fournie avec considératax joueurs et étre au niveau de ce qui
permet des performances optimales pour les spolitifaut tenir compte de tous les besoins
des régimes spéciaux en particulier pour les digiés.

13.3. Transport

L’hébergement résidentiel doit se trouver ausss pie possible des lieux de jeu.

Des transports appropriés entre les deux doiveatdétponibles pour se rendre aux lieux des
compétitions.
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14. OFFICIELS — ARBITRES

14.1. Nombre

On comptera un minimum de cing arbitres par salle.
14.1.2. Nominations

Pour les Championnats Paralympiques, les Champi®rtha Monde ou les Championnats
Régionaux, les arbitres seront nommeés par le somt€ goalball 1.B.S.A. Pour les autres
manifestations, les organisateurs fourniront urste | d’arbitres certifies. Le Comité
d’Organisation peut les choisir et inviter les gmngations nationales a choisir un ou deux
arbitres et un arbitre de réserve si nécessaire.

14.1.3. Certification

Pour toutes les épreuves désigneées , tous lesearloibivent avoir 'agrément de I'l.B.S.A.
Pour les jeux Paralympiques, les Championnats dadd@t les Championnats régionaux, les
arbitres doivent avoir le niveau 3 de certificati®our les épreuves internationales ou avec
deux ou plusieurs équipes nationales participates, les arbitres doivent avoir le niveau de
certification numéro 2. Pour toutes les autres wWme, les arbitres doivent avoir une
certification de niveau 1.

14.1.4. Nationalité

Un maximum de deux arbitres par pays peut arbitraux Jeux Paralympiques, aux
Championnats du Monde et aux Championnats Régionaugun arbitre ne sifflera une
partie a laquelle sa nation ne participe pas.

14.2. CHRONOMETREURS DES 8s.

Aux Jeux Paralympiques et aux Championnats du Moledehronométreur de 8s doit étre
certifié 1.B.S.A. goalball, d'un niveau 3 d’arbitre
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15. FINANCES
15.1. Participants

Les frais suivants seront supportés par les ppaints :

a. Les dépenses de voyage de la délégation deagsrap lieu de la compétition.

b. Toutes les dépenses des frais de santé ourbassuaccident. L’organisateur ne peut pas
étre tenu pour responsable des accidents ou dexlieml & moins d’'une négligence de sa
part.

c. Tous les frais d’'inscription.

15.2. Les organisateurs

Les codts suivants seront supportés par les organis :

Tous les frais en rapport avec I'organisation mesches comportant :

a. Les frais de logement et de pension de toutesdiggdtions.

b. Les frais de voyage et les frais de logement gbatesion pour les arbitres et le délégue
technique 1.B.S.A.

c. Les frais de réecompenses.
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16. STANDARDS DE QUALIFICATIONS
16.1. Les Championnats du Monde
16.1.1. Compétitions masculines

Aux Championnats du Monde, le nombre maximum digegliid’hommes qui participent sera
de 16. Quand le nombre total des inscriptionsrdétieur a 16, toutes les inscriptions seront
acceptées. Quand le nombre total des inscriptiofizaste 16, le choix des équipes
participantes sera déterminé et défini comme suit :

a. Les 6 équipes ayant le meilleur classement par paysderniers Jeux Paralympiques
auront un droit de priorité pour participer.

b. De plus le pays organisateur, s'il ne fait paripasies 6 premiers des Championnats du
Monde, a le droit d’inscrire une équipe.

c. Chaque région I.B.S.A. a le droit d’inscrire uneliipg supplémentaire, si possible ce sera
I'équipe la mieux placée (apres les Championnatsldnde) comme il a été dit ci-dessus,
aux Championnats Régionaux de I'année précédente.

d. Le nombre des équipes participantes pourra alEgua 16, selon le principe suivant :
pour chaque tournoi Open, une inscription serapéeepour la région avec le ratio le
plus éleve, c’est-a-dire le nombre d’équipes pipeiat dans les Championnats Régionaux
ou le nombre de pays de cette région déja ingmoits les Championnats du Monde.

16.1.2. Compétitions féminines

Aux Championnats du Monde le nombre maximum d’éegliféminines pouvant participer
est de 12. Quand le nombre total des inscripti@isnéérieur a 12, toutes les inscriptions
seront acceptées. Quand le nombre total des itiscrspdépasse 12, les équipes participantes
seront déterminées et désignées comme ci-dessous :

a. Les 4 équipes (pays) ayant le meilleur rang aurides Jeux Paralympiques auront une
priorité pour participer.

b. De plus, le pays organisateur, s'il n’a pas éta d#jlus dans le premier Championnat du
Monde, a le droit d’inscrire une équipe.

c. ¢). De plus, chaque région I.B.S.A. a le droit ddrire une équipe supplémentaire, si
possible ce sera I'équipe la mieux placée aprestlgsandes compétitions mondiales,
comme mentionnées ci-dessus aux Championnats Régiate 'année précédente.

d. Le nombre d’équipes participantes sera étendu a€l@n le principe suivant :

Pour chaque tournoi une inscription sera accepi@elp région qui a le ratio le plus élevée
(nombre d’équipes participant aux Championnats é&tegix) nombre de pays de la région
préts a s’inscrire pour les Championnats du Monde.

16.2. Jeux Paralympiques

16.2.1. Compétitions masculines

Pour les Jeux Paralympiques, le nombre maximunuipég masculines participantes sera de
12. Quand le nombre total des inscriptions estriefi¢ a 12, toutes les inscriptions seront

acceptées. Quand le nombre total des inscriptisnsupérieur a 12, les équipes participantes
seront déterminées et définies comme ci-dessous :
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Les équipes (pays) ayant le meilleur classementdangiers Championnats du Monde

auront le droit de patrticiper.

De plus, le pays organisateur, s’il n’est pas déjapris a la premiére rubrique n° 6 des
Jeux Paralympiques a le droit d’inscrire une équipe

Les places restantes seront attribuées aux égayaed eu les meilleurs classements aux
tournois de qualifications paralympiques.

16.2.2. Compétitions féminines

Aux Jeux Paralympiques, le nombre maximum d’équipesnines qui peuvent participer est
de 8. Quand le nombre total des inscriptions gstrseur a 8, les équipes participantes seront
déterminées et choisies comme ci-dessous :

a.

b.

Les 4 équipes (pays) ayant le meilleur classementChampionnats du Monde auront le
droit de participer.

De plus, le pays organisateur (s’il ne fait pasadpartie des 4 premiers des Jeux
Paralympiques), a le droit d’'inscrire une équipe.

Le reste des places sera attribué aux équipes kyamgilleur classement aux tournois de
qualifications Paralympiques.
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17. DEROULEMENT DES TOURNOIS
17.1. Tirage au sort et téte de séries

Si pendant les championnats internationaux lespéguiloivent étre divisées en deux ou plus
de groupes, elles seront réparties en sous grasgien leur rang dans les championnats
internationaux, qui ont eu lieu les deux annéesguéntes des Paralympiques. Le classement
des Championnats du Monde précédent est décisiflagisles tétes de séries aux
Championnats du Monde, le classement aux JeuxyRgraues précédent est décisif. Pour
assurer une répartition équilibrée ou équivalemtescchaque groupe (pool) on la fera selon
les principes suivants :
a. Deux groupes :

.Groupe A, n°s 1,4,5,8,9, 12, 13, 16

. Groupe B, n°s 2, 3, 6, 7, 10, 11, 14, 15.

b. Trois groupes :
. Groupe A, n°s 1,6, 7,12, 13, 18, 19
. Groupe B, n°s 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20
. Groupe C, n°s 3, 4, 9, 10, 15, 16, 21.

c. Quatre groupes :
. Groupe A, n°s 11, 8, 9, 16, 17, 24, 25.
. Groupe B, n°s2, 7, 10, 15, 18, 23, 26.
. Groupe C, n°s 3, 6, 11, 14, 19, 22, 27.
.Groupe D, n°s 4, 5, 12, 13, 20, 21, 28.

Le classement des équipes qui n‘ont pas participetaurnois appropriés sera fait par un
tirage au sort et la liste doit en étre approuvaiele délégué technique au moins 24h avant le
début du tournoi.

17.2. Type de tournois

Le type des tournois utilisé pour tous les Chammads internationaux sera comme sulit :

a. Dans le cas ou il y aurait moins de 6 équipes,ystéme aller-retour sera utilisé. Apres
les aller et retour les 4 meilleures équipes jonerdes unes contres les autres en
élimination simple de type compétition, celui gimifa en premier jouera contre 18" le
second contre 1e®3% Les gagnants joueront pour le titre de champipriea perdants
respectivement pour leS"S et 4™ places.

b. Au cas ou il y aurait plus de 6 équipes mais pas gé 9 équipes, une simple compétition
aller-retour sera utilisée. Apres cet aller-retdes 4 premieres équipes joueront I'une
contre l'autre dans une compétition de type sintpimination comme mentionné au-
dessus..

c. Dans le cas ou il y aurait plus de 9 équipes ehambre inférieur a ces équipes, les
équipes seront divisées de facon égale en deuypgsolDans chaque groupe on utilisera
un systeme de rencontres en matchs aller en sinfgbees ce tour de matchs aller, ces
tournois en simple les trois meilleures équipesctiaque groupe se mesureront .A
chacune des autres équipes pour un second touatehsraller .Chaque équipe effectuant
le second tour de matchs aller ,le match aller cenuera ce tour avec les points gagnés
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dans les matchs joués contre d’autres equipes meaisjouera pas contre ces équipes de
nouveau. Apres ceci les 4 meilleures équipes jotides unes contre les autres dans une
compétition éliminatoire en simple comme mentiooidessus. Les équipes qui finiront
avec un rang inférieur a la troisieme place dams tgoupe concourront pour 1&"7
épreuve ou toutes les autres places inférieures.équipes qui terminent™ dans leur
groupe respectif seront couronnées pourTd & m8éme place. De méme les équipes qui
finissent 5eme, 6eme ou 7eme et 8éme dans letr pparront concourir pour la 9eme
ou 10, 1leme, 12éme place, 13éme et 1l4éme placksane et 16éme place
respectivement. Si le nombre des équipes dansaupgrdépasse d’'une unité, le nombre
des équipes d'un autre groupe, les deux dernideeegp des équipes placées dans le
groupe le plus important et la derniére équipeé@#atans le plus petit groupe, joueront en
tournoi simple pour déterminer les trois dernigreses du tournoi définitif.

d. Le résultat du match entre les deux équipes lessrimien placées dans le groupe le plus
important sera reporté dans le tournoi en simple.

Quand il y a plus mais moins de 6 ou 20 équipéss seront divisées de facon égale en trois
groupes. Dans chaque groupe on utilisera un systireurnoi en simple aprés le second
tour les trois meilleures équipes de chaque graopeourront les unes contre les autres dans
un second tournoi en simple. Chaque équipe jouamis de 2éme tournoi en simple,
commencera ce tournoi avec les points gagnés @anmatchs joués entre les deux autres
équipes qui proviennent de leur groupe, apréslesct meilleures équipes joueront les unes
contre les autres en compétition déterminant erplsincomme mentionné ci-dessus. Les
équipes qui finissent a une place inférieure adme place, dans leur groupe, concourront
pour la 7éme place et celles qui suivent. Les égugui finissent 24éme dans leur groupe
respectif joueront un tournoi en simple pour larhi®glléeme et 12éme places en général, de
méme les équipes qui finissent 3eme, 6eme et 7ameldur groupe joueront dans le tournoi
simple pour la 13éme, 14éme, 15éme place, la 16Emet 18eéme place et la 19eme, 20éme
et 21eme place respectivement.

Si le nombre d’équipes dans un ou deux des groexesde pour une unité le nombre des

équipes dans les autres groupes, les deux derdeogses placées le plus bas dans le groupe
le plus important et les équipes placées derriares dun des petits groupes, joueront en

tournoi simple pour déterminer les 5éme, ou 6emeééyue dernieres places dans I'ensemble
du tournoi.

Le résultat du match ou des matchs entre les égjlegalus mal placé dans le premier groupe
du plus grand groupe sera gardé dans ce tournoi.

e. Dans le cas ou il y aurait plus de 21 ou moins&lédlipes, les équipes seront divisées en
4 sous groupes égaux. Dans chaque groupe un syd&toar simple sera utilisé pour la
mise en place. Aprés ce tournoi en simple, les deeiMeures équipes de chaque groupe
joueront I'une contre l'autre dans un second tcuaque équipe participante au second
tournoi commencera ce tournoi avec les points gagia@s les matchs joués contre les
autres équipes rencontrées dans leur groupe. Apodses 4 meilleures équipes joueront
les unes contre les autres dans une compétitionnglioire en simple comme mentionné
ci-dessus. Les équipes qui ont fini a une placériedire a la 2éme place dans leur groupe
concourront pour la 9eme place et pour une plaf&iéure. Les équipes qui finissent
3eme dans leur groupe respectif joueront en tooplsi pour les 9éme, 10eéme, 11éme et
12éme place en général. De méme les équipes assdimt 4eme, 5éme, 6eme et 7eme
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dans leur groupe joueront en tour simple pour BEnte, 14eme, 15eme et 16éme place,
17éme, 18eme, 19éme et 20éme place, 21éme, 228ame 2t 24eme place et 25éme,
26eme, 27eme et 28éme place respectivement. nibne des équipes dans une ou des
trois des groupes excéde d’une unité le nombredepes dans le plus grand groupe, les
deux équipes les moins bien placées dans le pargdggroupe et les équipes classées
derniéres dans les plus petits groupes jouerontoumoi simple pour déterminer les
5eme, 6eme, 7éme place du tournoi dans son groupe.

Le résultat de ces matchs entre les equipes lessnieén placées dans le premier tournoi
sera le plus important et se continuera dans cadau

17.3. Classement des équipes dans un tour en simple

Le classement final dans un tour en simple serarmé@ié par le nombre de points gagnés.
Chaque équipe obtiendra 3 points pour une victaigggint pour un match nul et O point pour
une défaite. Dans ce cas un classement seraérdadigésultat se fera en fonction de ce que
chaque équipe a fait contre les autres équipes @atsurnoi. En simple, si I'égalité existe
encore dans ce tour, les équipes seront départagéasustrayant les buts marqués contre les
buts encaissés dans ce tour. En dernier lieu Itégdés ex aequo peut étre départagée par des
tirs libres, dans ce cas de nouvelles cartes diftlsation doivent étre remplies par les
entraineurs.

17.4. Amendes ?

Une amende compte comme une défaite avec une égagmeante qui marque 3 points, mais
aucun but au score. Si une équipe doit quitteofapEtition pour quelque raison que ce soit,
toutes les équipes ont 3 points de victoire, maiscun but. Les précédents résultats sont
automatiquement annulés.

17.5. Nombre de matchs maximum par journée.

Il N’y aura jamais plus de 4 matchs par équipeaefjqur.

17.6. Expulsion

Quand les joueurs dont les visieres avaient etgepgegmment approuvées, les adaptent ou les
modifient délibérément, le délégué technique pdatsaen accord avec les officiels du

tournoi décider d’éliminer ce joueur et ou son @qupour le tournoi. Un joueur membre
d’'une équipe peut aussi étre expulsé pour tout coimment jugé contraire a I'esprit sportif.
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18. PROTOCOLE DE JEU

18.1. Enregistrement des équipes

Avant le début du match, un représentant de chaimuepe se présentera dans laire
d’enregistrement afin de remplir les feuilles deteha et les cartes d’identification. Il doit
procéder au tirage au sort.

18.2. Echauffement

Toutes les équipes doivent avoir la possibilitéstehauffer pendant au moins une demi-
heure juste avant d’étre appelée pour leur matds da endroit convenable ou approprié a
I’échauffement.

18.3. Présentation

Immédiatement avant le début du jeu, les deux éguseront appelées pour se ranger devant
la ligne de leur aire de réception respective. hess des joueurs et de I'entraineur seront
annonces.

18.4. Signature de la feuille de match

Immédiatement apres le jeu, I'entraineur de chaémaipe, ainsi que les arbitres et les
marqueurs, signeront la feuille de match sur l&etdb match.
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19. RECLAMATIONS

19.1. Toute réclamation doit étre soumise par écrit @ecteur du tournoi, ou son
représentant, dans les 30 minutes qui suivenhlddimatch respectif, en méme temps qu’un
versement de dépot. La valeur de ce reglemenfigéepar le comité d’organisation mais ne
sera pas inférieure a 50 F Suisses ou son équivakes réclamations seront rédigées sur des
formulaires 1.B.S.A. Le numéro du réglement conéemoit étre mentionné. Aucune
protestation ne sera validée si elle est contopuddité d’installation du jeu la nourriture ou la
nomination des arbitres. Si une protestation essidérée comme valide, le dépot d’argent
sera remboursé, autrement il sera mis au crédit BeS.A.

19.2. Comité des réclamations

Dans un championnat international, toutes les mé&ieons concernant le tournoi seront
jugées par un comité des réclamations dont le jegenest sans appel. Le comité des
réclamations comprendra le délégué technique KB.8n arbitre du tournoi désigné par le
délégué technique 1.B.S.A., le directeur du touetadeux personnes extérieures nommees et
approuvées par le sous-comité de goalball 1.B.S.A.

28



20. DELEGUE TECHNIQUE

20.1. Tout tournoi sanctionné doit avoir un délégué némphe 1.B.S.A. nommé par le sous-
comité de goalball I.B.S.A. ou son Président.

20.2. Responsabilités du Délégué Technique

Le Délégué technique aura la responsabilité d'assla liaison entre les différents
organisateurs du tournoi avant les épreuves. h #aumresponsabilité d’assurer les normes
nécessaires pour tout ce qui est du domaine teohmigns ce tournoi qui comporte :

Le terrain et ses marquages

La conduite du tournoi

Les horaires et I'évaluation des arbitres

L’organisation des officiels secondaires

L’acceptation des feuilles de scores et la pubbcadles résultats officiels

L’approbation et le maintien des visiéres et ldilisation correcte.

~Pao0 T

21. EXCEPTIONS

Toutes les exceptions sur les regles de ce toulmioent étre approuvées a lI'avance par le
sous-comité de goalball I.B.S.A.
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